
 

 

DESCRIPCIÓN 

Corel DRAW es un programa de dibujo aplicado al entono informático. 

OBJETIVOS 

Al realizar este curso, el alumno adquirirá las siguientes habilidades y conocimientos:  

-Conceptos básicos del entorno de trabajo Corel Draw X3.  

-Dibujar, editar y transformar objetos, así como formas y curvas.  

-Crear y editar formatos de textos.  

-Importación y Exportación de archivos 

CONTENIDOS 

UNIDAD 1: El entorno de trabajo en Corel Draw X3  

UNIDAD 2: Dibujo de objetos  

UNIDAD 3: Dibujo de formas y curvas complejas  

UNIDAD 4: Texto  

UNIDAD 5: Transformaciones y propiedades  

UNIDAD 6: Edición de objetos  

UNIDAD 7: Capas  

UNIDAD 8: Efectos con objetos  

UNIDAD 9: Mapas de bits, Sectorizar  

UNIDAD 10: Impresión  

UNIDAD 11: Importación y exportación de archivos  
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HORAS 


